Obecna pravidla pro SPS TOURNAMENT ve hie Counter Strike 2

Pravidla, ktera nasleduji, byla vytvorena Jifim Vrbou (jirivrbka123@seznam.cz). Je
zakazano pouZivat je bez predchoziho souhlasu autora.

Béhem turnaji mohou pravidla podléhat zménam, a proto Vas zadame o pravidelnou
kontrolu. Neznalost pravidel neni omluvou!

Pokud v nézvu turnaje/ligy neni uvedeno jinak, véechny zépasy pod hlaviékou SPS
TOURNAMENT podléhaji témto pravidlum.

V pfipadé, Ze jakakoli strana ucastnici se utkani zaznamenéa poruseni pravidel, je
povinna okamZité kontaktovat prislusného spravce zapasu/turnaje. Prosime, aby
hlaseni nebylo odkladano az po skonceni utkani, coz zabrani prfipadnym problémim
a nejasnostem.

SPS TOURNAMENT (déle jen "stranka") si vyhrazuje prévo na upravu libovolného z
nize uvedenych pravidel i v pribéhu jakéhokoli zapasu/turnaje/ligy, kde budou tato
pravidla (déale jen "pravidla") pouZita. Vedeni kaZzdé soutézZe, ktera tato pravidla
pfijala, ma pravo na zménu/upravu libovolného pravidla nebo na udéleni vyjimky z
uvedenych pravidel. VeSkeré nespecifikované pfipady rfesi spravce individuainé.
Upozorriujeme, Ze néktera pravidla nemusi byt aplikovatelna ve vSech typech
zapasuy/turnaja.



1 Format zapasu

1.1 Pokud neni stanoveno jinak, hraje se zapas ve formatu 5 vs. 5. Minimalni pocet
¢lenu jednoho tymu nutny k zahajeni zapasu je 5, a nejmensi mozny pocet hracl pro
dohrani zapasu je 4.

1.1.1 V prfipadé dohody mezi tymy na zahajeni zapasu s mensim pocétem hracu se
pfipadné stiznosti ohledné poctu soupefl nefesi. Avsak je nutné, aby tymy pred
fadnym zahgjenim zapasu kontaktovaly admina a informovaly ho o této dohodé. K
této informaci je tfeba pfipojit screenshot konverzace, ve které bylo dohodnuto
snizeni poctu startujicich hracu.

1.2 Soupef musi dorazit na zapas nejpozdéji 10 minut po jeho oficialnim zacatku. V
opacném pfipadé bude zapas kontumovan s vysledkem 16:0.

1.2.2 Pokud tym nedorazi v€as na dvé utkani, bude penalizovan vyfazenim z turnaje.

1.3 Bodové ohodnoceni jednotlivych utkani bude stanoveno v ramci kazdého turnaje.
Pokud zapasy soutéZze nemohou skoncit remizou, nasleduje prodlouzeni systémem
MR3 (startovni kapital: 10 000 $).

1.4 Kazdé utkani ma stanovené datum a ¢as. Pokud se tymy dohodnou na jiném
terminu, musi o tom informovat admina soutéze. Ten mize bud schvalit novy termin
utkani nebo v pfipadé kolize navrhnout podobné terminy pro odehrani zapasu.



2 Omezeni hracu a pravidla soutézi
2.1 K u€asti na nasich serverech je nezbytny PRIME ucet.

2.1.1 Standardné plati, Ze hraéi musi pouzivat STEAM uéet, ktery existuje déle nez
Sest mésica.

2.1.2 P¥i registraci do soutéze musi kazdy u€astnik turnaje uvést své STEAM ID.

2.1.3 Zadny z ¢lenli tymu nesmi mit nastaveny soukromy profil, pokud neni
stanoveno jinak.

2.2 Hradi a trenéfi nesmi mit zadny VAC, game Ci trade ban na svém profilu. V
opacném pfipadé nemohou hraci/trenéfi nastoupit k zapasu, a o dalSim postupu
rozhodne admin turnaje. O vyjimkach rozhoduje vedeni soutéze.

2.3 Pokud neni uvedeno jinak, tym musi oznamit svoji soupisku nejpozdéji 3 dny
pred zacatkem soutéze. Soupiska tymu mUize zahrnovat 5 hraca, 1 trenéra a
pfipadné 2 nahradniky.

2.3.1 Kapitan tymu musi neprodlené informovat admina o neucasti tymu. Bez této
notifikace hrozi tymu suspendace na dalSich turnajich.

2.4 Kapitan kazdého tymu musi pofizovat a ukladat screenshoty (tabulku pfi zméné
stran a kone¢nou tabulku), pokud to situace vyzaduje.

2.4.1 Po skoncCeni zapasu musi kapitan vitézného tymu zadat vysledek (screenshoty)
do systému nejpozdéji do 10 minut. Zplsob zadavani vysledku se liSi pro kazdy
turnaj.

2.4.2 Kapitan porazeného tymu musi potvrdit vysledek do 20 minut po skonceni
zapasu. Bez této potvrzeni tym ztraci moznost podani stiznosti a dostava
napomenuti za nepotvrzeni vysledku. Opakovani tohoto jednani bude trestano
prisnéji.

2.4.3 V pfipadé neshody vysledku s realitou bude kapitan vitézného tymu nejprve

napomenut; v pfipadé opakovani incidentu rozhodne admin o ddsledcich.

2.5 Kazdy hrac nebo ¢len realizaéniho tymu mize byt na jedné soupisce v jednom
turnaji a nesmi zasahovat do jinych zapasu. Pokus o multi-start bude potrestan
suspendaci hrace.



3 Nastupovani hracd mimo soupisku

3.1 V8em soutézim pfisné zakazuje pouzivani smurfingu. Smurfing je praktika, kdy
se hrac vydava za jiného hrace nebo pouziva jeho prezdivku.

3.2 Hra€ nesmi nastoupit za tym, ve kterém neni oficialné zapsan jako hra¢ nebo
nahradnik.

3.3 Pokud mate podezieni, ze ucCastnik turnaje se dopousti smurfingu nebo hraje za
jiny tym, ihned tuto skute¢nost ohlaste adminovi. Pfipravte si také dukazy k tomuto
obvinéni.

3.4 Pokud neni uvedeno jinak, tym miZze na soupisku zapsat az tfi nahradniky. V
pfipadé stfidajiciho hrace musi byt uvedeny vSechny pozadované Udaje, jinak je jeho
ucast v soutéZi neplatna.

3.5 Pokud tym pozada o pfipojeni hraCe mimo soupisku, ktery nahradi technicky
odpojeného hrace béhem zapasu, musi tento postup schvalit soupef a admin turnaje.
Nesouhlas nebo neoznameni pfipojeni hra¢e z mimo soupisku zpUsobi vyhozeni
hrace ze zapasu a napomenuti tymu.

3.6 Pokud tym planuje béhem sezény pfidat hra¢e na soupisku, musi o tom
informovat administratory turnaje. V opac¢ném pfipadé nebude hraé povolen k ucasti
ve zapase.



4 Dema a dalsi dikazni material

4.1 Na pokyn vedeni jsou kapitani obou tymu povinni vytvaret screenshoty pfi prvni
zméné stran a nasledné z konec¢né tabulky. Tyto screenshoty budou poté nahrany na
platformu turnaje, konkrétné na DISCORD.



5 Servery a platformy pro odehrani utkani
5.1 Pokud admin turnaje neurdi jinak, soutéze se hraji vyhradné na serverech turnaje.

5.1.1 Odehrani zapasu na jiném serveru nez ten, ktery uril pofadatel turnaje, je
mozné pouze za souhlasu admina a za podminky, Ze kazdy hra¢ doda demo a
screenshoty z utkani.

5.2V pfipadé, Ze hrac opusti server z technickych duvodu, hra se pozastavi na konci
daného kola nebo b&éhem nakupovaci doby. Casovy limit pro jeden tym je maximalné
deset minut na zapas.

5.2.1 Pokud hra¢ nemuze pokraCovat a tym ma nahradnika na soupisce, ma pravo
ho nasadit do utkani. Nahradnik ma 15 minut na pfipojeni. Plvodni hra¢ nema pravo
nahradit nahradnika po znovuzahdjeni hry.

5.2.2 Pokud neni na soupisce tymu nahradnik, tym musi hrat s mensim pocétem
hracl az do konce zapasu nebo do navratu pavodniho hrace.

5.2.3 Pokud tym chce nasadit hraCe mimo soupisku, musi postupovat podle bodu 3.5.

5.3 Pokud tym Zada o pauzu a je pfipraven pokracovat, informuje svého soupefe a
soupef potvrdi odpauzovani.

5.4 Pokud ¢ekaci doba pfesahne 15 minut, soupefici tym maze vyzvat protivnika k
pokragovani ve hfe. Pokud tym s chybé&jicim hraCem neuposlechne, bude
suspendovan.

5.4.1 Nedokonc&eni hry mize vést k kontumaci, a protestujici tym musi dodat
adminovi screenshot.

5.5V pfipadé serverovych problému, které hraci nemohou ovlivnit, je tfeba
kontaktovat admina turnaje.

5.6 Pfi vypadku serveru se hra vrati do posledniho bodu uloZeni, jak to zajiStuje
serverovy plug-in. Finance budou pfevedeny, zbrané v§ak zlstanou zachovany.

5.7 V pfipadé zjisténi nebo nahladeni zneuziti serveru nebo naruseni turnaje bude
tym postihnut vysokym trestem a miize byt suspendovan.



6 Mapy
6.1 Kazdy turnaj bude specifikovat konkrétni postup pfi banovani map.

6.2 Vybér strany bude podléhat pravidliim dané soutéze, bud’ prostfednictvim knife
roundu, nebo pfedem, kdy si tymy voli stranu na mapé soupefe.

OFICIALNI MAPY PRO 5 v 5 turnaje jsou:
de_inferno

de_mirage

de_nuke

de_overpass

de_ancient

de_vertigo

de_anubis



7 Zakéazané pozice

7.1 Ugastnici jsou striktn& zakazani vyuzivat chyby v mapé a provadét pixel-walky.
Pouze klasické boosty jsou povoleny, kde se hra¢ dostane sam nebo s pomoci
spoluhraca.

7.2 Vyjime&né situace budou posouzeny adminem zapasu nebo vedenim soutéze.



8 Zakazané programy a dalsSi zakazy vedouci k
suspendaci

8.1 Veskeré externi programy, které poskytuji hra¢im neopravnénou vyhodu nebo
méni vlastnosti hry, jsou dlirazné zakazany.

8.1.1 Jakékoli upravy v ovladacich grafiky jsou zakazany.

8.2 Hraci nesmi pouzivat vlastni modely zbrani a jinych objektd, véetné modelu
ostatnich hracu.

8.3 Wall-bugovani je striktné zakazano, stejné jako zneuzivani jakychkoli bugl v hre.

8.4 V8echny formy SKINCHANGER jsou v pribéhu vSech zapasUl a turnajl pfisné
zakazany.

8.5 Skiny hracl jsou povoleny ve vSech utkanich.



9 Vedeni soutézi

9.1 Vedeni soutéze ma opravnéni monitorovat vSechna utkani pfislusného turnaje.
Identitu admina maze kazdy tym a hrac¢ ovéfit na komunikaénim kanalu soutéze.

9.1.1 Béhem skupinové faze nebude admin pfitomen na serveru. Pokud
zaznamenate néjaké poruSeni pravidel od nékterého hrace, zastavte zapas a s
dikazy kontaktujte vedeni soutéZze nebo adminy na platformé turnaje (DISCORD).

9.2 Kazdy admin a ¢len vedeni soutéze muze ulozit sankce za nedodrzovani pravidel
a potrestat tym pouze na zakladé predlozenych dikaz(, jako jsou screenshoty, demo,
GOTV nebo logy.

9.3 Admin ma pravomoc rozhodnout o trestu pro tym nebo jeho vylou€eni ze soutéze.
Délku trestu uréuje vedeni soutéze.

9.4 Pouze admin a vedeni soutéZe jsou opravneéni interpretovat pravidla a maji pravo
na jejich aktualizaci a Gpravy.

9.5 Proti rozhodnuti admina Ize podat odvolani k vy§Simu vedeni soutéze, které
nasledné vyda finalni rozsudek v daném pfipadé.



10 Dlvody a pric¢iny suspendace

10.1 O kone€ném rozsahu nebo hodnoté trestu rozhoduje admin nebo vedeni
soutéze.

10.2 Zakladni prohfesky

10.2.1 Podvadéni a zabanovani

10.2.2 Smurfing

10.2.3 Nedodani dema

10.2.4 Ugast neregistrovaného hradge
10.2.5 Skinchanger

10.2.6 Nesportovni chovani, vulgarity
10.2.7 PoruSeni vySe uvedenych pravidel
10.2.8 Pfesunuti hrace do tymu soupeie
10.2.9 Vyuzivani chyb a bugu ve hfe/mapé

10.2.10 Odpauzovani hry bez pfedchoziho upozornéni



11 Obecna ustanoveni
11.1 Béhem celého turnaje je nezbytné dodrzovat pravidla fair play.

11.1.1 Vzhledem k odliSnym povaham nelze tyto prohifedky porovnavat, a proto bude
kazdy pfipad feSen individualné.

11.2 Bézna poruseni fair play

11.2.1 Podplaceni / pokus o podplaceni.

11.2.2 Sazky a jejich ovliviiovani.

11.2.3 Vyhrozovani, nadavky.

11.2.4 UmysIna prohra nebo ovliviiovani vysledku.

11.3 Pfipady VAC banu jsou v naprosté vétSiné pfipadu prekazkou pro ucast v
soutézich stranky.

11.3.1 Pokud byl u¢et zabanovan VAC z jiného diivodu nez cheating, mize hrac
pozadat vedeni soutéZe o povoleni Ucasti v soutézi.

11.3.2 Pokud je délka VAC banu delSi nez 500 dni, muze hrac v turnaji startovat.

11.4 Obchazeni banu a vytvareni multi-uctl vede k permanentnimu zakazu ucasti v
soutézich.

11.5 Nesludné chovani, vulgarity a utoky na soupefe od ¢lena tymu mohou byt
potrestany nejen vuci tomuto hraci, ale i viuci celému tymu. Stejné tak nerespektovani
soupefe.

11.5.1 Kapitan tymu je odpovédny za chovani jednotlivych ¢len tymu a v pfipadech
uvedenych v bodé 11.5 by mél jednat k usmérnéni clena tymu.

11.6 Pokud soupef opusti hru, musite tuto skute¢nost dolozit screenshotem nebo in-
eye demem. Neni dovoleno zadat konecny vysledek, pouze pfiloZit screenshot
aktudlni tabulky.

11.6.1 O pfipadné kontumaci rozhoduje admin nebo vedeni soutéze.

11.7 Coaching je v soutézich povolen; trenér celku se pfed zahajenim hry musi
zapsat jako kou€ k pfislusnému tymu.

11.7.1 Pokud se trenér pfipoji k tymu soupefe a nebude reagovat na vyzvy k
odpojeni nebo pFepojeni, bude ze zapasu vyhozen a zakdzan mu bude pfistup k
zapasu.

11.8 Kapitan kazdého tymu je odpovédny za chovani svych spoluhract. Pokud
néktery z nich jedna v rozporu s pravidly, je kapitan povinen to nahlasit pfislusnému
adminovi.

11.8.1 V opacném pfipadé muze byt trest udélen nejen provinivsimu se hradi, ale i
celému tymu.



11.9 Jakékoli rasistické nadavky a urazlivé nazvy tymu jsou pfisné zakazany.
PoruSeni tohoto pravidla povede k vylou€eni celku z turnaje a suspendaci kapitana.

11.10 V nazvu tymu jsou zakazany jakékoliv nadavky a urazliva hesla. V tomto
pfipadé je trest stejny jako v bodé 11.9.

11.11 Kazdy tym ma pravo v pribéhu zapasu vzdat se. V takovém pfipadé bude
soupefi pfiCtena automaticka vyhra.

11.11.1 Pokud se tato situace vyskytne v turnaji s vstupnim poplatkem, tym ztraci
pravo na jeho navraceni.



12 Finan€ni a hmotné vyhry

12.1 Po zaplaceni vstupniho poplatku ma tym moznost zazadat o jeho vraceni
nejpozdéji do zacatku uvodniho zapasu pfislusného turnaje.

12.1.1 V pfipadé vraceni poplatku je tym povinen potvrdit své odstoupeni z turnaje.

12.2 Stranka si vyhrazuje pravo poslat penézni nebo hmotné odmény do 30
kalendarnich dnt po ukon&eni soutéze.

12.3 Pokud za tym nastoupi hrac, ktery neni ¢lenem zakladni sestavy, jeho podil
bude vyplacen organizaci, za kterou nastoupil.

12.3.1 Pokud tym neni spojen s zadnou registrovanou organizaci, bude vyherni
Castka vyplacena kapitanovi nebo vedoucimu muZstva.

12.4 Vyherce je povinen strance poskytnout adresu nebo ucet pro doruc€eni vyhry
nejpozdéji do 14 kalendarnich dnli po ukon¢eni soutéze.

12.5 V pfipadé, ze vyherce odmitne prevzit hmotnou vyhru pfimo od pfepravni
spolecnosti, mize dojit k propadnuti vyhry nebo muze byt pozadovana Uhrada za
opakované odeslani vyhry.



